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TOUT en HAVT Le jeu de l'oie

& Se procurer un dé et découper les pions.

Chaque joueur choisit un personnage et Le ieu des couvertures

place son pion sur la case départ.

L ¢

Observe bien les couvertures et les images du jeu de l'oie
au dos de cette feuille.

Le plus jeune des joueurs commence en lancant le dé.

Il avance son pion du nombre de points obtenus et L . . .
Devine a quel livre appartient chaque image.
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Que faisait
la girafe quand
 elle était petite?
~ Avance ala case 7
~ pour le savoir...

Tu es un as

du trapéeze

et tu voltiges
jusqu’a la case 10.

Tu veux savoir ou va se cacher l'ours?
Réponse a la case 12!

@

Donne
le nom
de ce

> personnage

et avance
de deux
cases.

Tu vois le monde a lI'envers comme

suivante.

Rémi. Fais le poirier pour aller a la case

Le prince n’est pas la.
Reste sur cette case.

d’un alligator,
ca alors!

Ce soir, diner

8 aux bougies avec

Alice et Archibald.
Prends ton bain
case 19.

File a la case suivante pour ne pas
te faire pincer les fesses!

Le loup est parti en fumée...
Ha! ha! ha!

Le roi est aux cabinets! Ne ris pas
trop fort et glisse a la case suivante.

- Regarder

~ sans étre vu,
- caclest

. chouette!

Un aigle te transporte
ala case 15.

Le

jeu de

'ole
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Va te laver les dents a la case 21.

Décidément, les cabinets sont occupés!

Ton ballon s’est envolé!
Va le chercher a la case 1.
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C’est I'heure Tu a S g a g n e ! Fais ta A'II%?ZSAffi’;
du bain i el prendre
pour William. C’est I’heure de I'histoire. grimace au piege...
Et pour toi? 2 toi aussil Passe ton tour.
I_aq Ue”e ChO|S|S'tu . Chipe la couronne du roi
et dépose-la a la case 11.
& !
¢ ;I'u vois le Louis est tout seul
-4 loup tomber Badab il h
B e tout son ada |OL{n|L L garlml Ies cochons
Z | recule a la ‘ e la classe.
lNoggb'ou . case 1. 015 Va jouer avec lui
9 - case 15!

Tu es timide. Et alors?
Avance quand méme d’une case.

Tu as fait sacrément peur au loup!
Saute a la case 19.

pas.

Un petit loup ami d’un cochon...
Applaudis!

Vite, il arrive!
Cours a la case 16.

Ours s’est caché dans I'arbre.
Chut! Ne dis rien.

Que ferais-tu
si tu étais roi?




